Vanoce

e 28 hracich karet
* Karticky k losovani

Obrazky a grafické ztvarnéni bylo
vytvofeno v  softwaru Canva
(www.canva.com). Material vyuzijte
jen pro svou tifidu, Sifeni a
kopirovani  materidlu  jen  se
souhlasem autorek.

Ilustrace z www.canva.com
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Jak s materialem pracovat

Soubor obsahuje:
« 28 hernich karet s vano¢nimi motivy
« karticky s 24 obrazky a nazvy

Priprava hry:

Herni karticky s 3x3 obrazky (str. 3-9) vytisknéte a rozstiihejte podle pierusovanych car.
Vytisknéte a vysttihejte jednotlivé obrazky s nazvy (str. 10 a 11). Kazdému ditéti dejte jednu
hraci karticku (pokud mate ve tiidé vice déti, vytisknéte karticky vicekrat). Karticky s
obrazky a nazvy vlozte do neprihledného sacku nebo krabice.

TIP: Herni karticky muzete zalaminovat. Déti mohou obrazky vyskrtavat fixami na bilou
tabuli. Staci pak fix smyt a karty mizete pouzit vicekrat.

Pravidla hry:
Vlozte obrazky s nazvy zvirat do neprihledného sacku nebo krabice.
Ucitel nebo jedno z déti bude ze sacku losovat obrazky. Ostatni hraci dostanou hraci kartu a
fix. Losujici vytahne obrazek, fekne nahlas jeho nazev a hraci, ktefi dany obrazek na své
karté maji, ho preskrtnou.
Dvé varianty hry:
« Vyhrava hrac, ktery bude mit pod sebou (svisle), vedle sebe (vodorovné¢) nebo Sikmo 3
zaskrtnuté obrazky a zakfici co nejrychleji slovo “Bingo”.
« Vyhrava hrac, ktery bude mit zaskrtnuté vSechny obrazky na karté a zakfici co
nejrychleji slovo “Bingo™.
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BETLEM

STROMEK
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PERNICEK KOLEDY

OZDOBA

N

s

VANOCKA

VYKRAJOVATKO

ZLATE PRASATKO




ROLNICKY

VANOCNI HVEZDA

HORKA COKOLADA

ZVONKY




