Sipkovy
labyrint
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Obrazky a grafické ztvarnéni bylo
vytvoieno \% softwaru Canva
(www.canva.com). Material vyuzijte jen
pro svou tfidu, Sifeni a kopirovani
materialu jen se souhlasem autorek.
Ilustrace z www.canva.com
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Navod na vyrobu: .
Afateriney
vytisknéte na tvrdsi papir
mate-li moznost miiZzete material zalaminovat
druhou stranu rozstfihejte na pruhy, na zadni stranu jednotlivych pruht
Sipkového navodu umistéte cilovy obrazek, aby si déti mohly samy
zkontrolovat vysledek

Pravidla hry:

. dité ma za ukol zacit sledovat trasu labyrintu od pocatecniho obrazku na
“map¢”, podle navodu Sipek se pohybuje po plose (prstem, pokrocily miize
jen o¢ima), nakonec pojmenuje cilovy obrazek, oto¢i navod cesty a na druhé
strané si muze zkontrolovat, zda jeho feSeni je spravné

1.1abyrint PERNICEK - spravny vysledek SVICKA

2.1labyrint VLOCKA - spravny vysledek PERNICEK

3.labyrint SNEHULAK - spravny vysledek HVEZDA

4.1abyrint AUTO - spravny vysledek PERNICEK

Obrazky k umisténi na zadni stranu Sipkového navodu
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Mgr. Alena Drudikova  Mgr. Jana Junkova www.materinky.shop
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SIPKOVY LABYRINT







